Atelier « Polygones emboîtables »

Etape 1 : Fabriquer et classer des polyèdres

1. Individuellement, réaliser des polyèdres  à l’aide du matériel 

2. Ne conserver que les polyèdres différents. 

3. Envisager des critères de  classement des polyèdres obtenus.

Etape 2 : Décrire et reconnaître un  polyèdre

1. Attribuer un numéro à chaque polyèdre.

2. A tour de rôle un membre du groupe choisit un polyèdre à faire deviner.

3. Les autres personnes doivent le retrouver en posant des questions.

Etape 3 : Reproduire des polyèdres   Par deux

1. A partir d’une photo ou d’un polyèdre existant remplir un bon de commande.

2. Reproduire le polyèdre à l’aide du matériel commandé. 

Etape 4 : Réaliser le « patron » du polyèdre Par deux

1. Réaliser le « patron » d’un polyèdre au choix sans le développer.

2. Réaliser le patron du même polyèdre en le développant. 

3. Confronter les procédures utilisées et les patrons obtenus

4. Jeu à partir des photos : Associer les patrons à leur polyèdre. 

Etape 5 : Découvrir le mémo sur les polyèdres

