 Un outil au service de projets

Depuis longtemps les projets rythment la vie des classes et des écoles maternelles. Les TICE en tant qu’outils leur apportent un enrichissement et une dimension supplémentaires. Elles ne constituent pas un nouveau champ disciplinaire, elles ne se substituent pas fondamentalement à des activités déjà pratiquées.

Les TICE sont à envisager comme des moyens de produire, communiquer, se documenter, découvrir, expérimenter, simuler, s’exercer.

Certains de ces moyens s’adressent directement à l’élève sous la forme d’outils et de supports adaptés et conçus pour être utilisés avec une relative autonomie :

· logiciels spécifiques pour écrire, dessiner,

· supports documentaires et livres animés sur CD-ROM, pour diversifier les occasions de rencontres avec l’écrit et l’image,

· logiciels pour s’exercer, s’entraîner (par exemple dans des situations logiques et mathématiques).

D’autres moyens s’adressent à la classe ou à l’école dans sa globalité, au service de projets mis en œuvre et conduits par le maître. L’élève n’est pas un utilisateur autonome des outils correspondants mais il est amené à participer à l’élaboration des contenus, à consulter, à communiquer, à réagir.

· la PAO -Publication Assistée par Ordinateur- (pour la mise en page et l’édition d’un journal de classe, d’école),

· la préAO -Présentation Assistée par Ordinateur- (réalisation de diaporamas pour des compte-rendus de visites, livres de vie, albums de photos à consulter à l’écran, …),

· le courrier électronique (projets de communication, de correspondance),

· la consultation du WEB (projets de recherche documentaire, ouverture sur le monde),

· la possibilité de créer un site WEB (autre forme de communication, de partage de ce que l’on sait, de ce que l’on fait, de ce que l’on vit).

Quel dispositif pédagogique mettre en oeuvre pour favoriser l’accès à ce matériel pour tous les élèves de la classe ?


En maternelle, beaucoup d’activités sont organisées en ateliers. Ainsi, il est mis en place des ateliers d’abord dirigés en collectif (découverte d’un logiciel, utilisation particulière d’une fonction inconnue, avec un adulte) puis en autonomie, vraiment collectif dans le cas où l’accès à une salle informatique est possible. 

En autonomie, ce sont soit des activités sur des exercices imposés avec objectifs spécifiques, soit des ateliers libres accessibles à l’accueil, à la sortie ou à des moments où une autre activité est achevée. Les enfants utilisent ces ateliers en individuel ou à deux. L’utilisation de casques peut être nécessaire.

Les activités à proposer dans les ateliers où les enfants sont "en autonomie" sont celles que le maître a d'abord dirigées et pratiquées avec eux (ce peut être de manière collective
). Dès lors, elles seront connues et cadrées par le matériel et la consigne de manière stricte
.


L’atelier « TICE » doit être géré de manière à ce que tous les enfants y aient accès successivement selon un planning pré-établi ou par inscription sur un tableau de pointage (activité obligatoire). 

Ces ateliers peuvent aussi être organisés dans le cadre d’un décloisonnement, encadrés par des parents, du personnel déchargé ou sur le principe du tutorat (un qui sait, un qui découvre, généralement plus jeune). 
Des outils référents sont construits et présentés aux élèves pour les guider dans leur exploration ainsi que des fiches d’évaluations individuelles ou un tableau à double entrée permettant aux enfants de valider leur utilisation. Cela sera l’occasion d’une partie tic dans le livret de cycle en référence au B2I ( brevet informatique et Internet).

 Quelques précautions :

L’utilisation des TICE ne peut se substituer à toutes les phases de manipulation des démarches d’apprentissage du cycle 1 (exemple : la comparaison de collections se fera d’abord par la manipulation concrète d’objets avant d’être proposée au travers de logiciels) ; de même pour tout ce qui concerne la découverte du monde pour laquelle il convient de se confronter au réel.

L’utilisation des TICE doit rester inscrite dans le domaine d’activités du cycle 1 et ne pas préparer formellement les élèves à des objectifs relevant de l’école élémentaire (exemple : un travail systématique sur le code écrit en GS).

Quel est  l’intérêt des TICE à l’école maternelle ?


- Un support différent, ludique, mélange de jeux et de travail scolaire, attrayant aux yeux des enfants, favorisant l’intérêt pour l’activité, stimulant l’envie d’apprendre, permettant de varier les outils, les supports, pour que les enfants y prennent du plaisir.


- Un support de communication interactif.


- C’est un outil qui donne confiance à l’enfant, notamment celui en difficulté : il ose, il peut se tromper, recommencer autant qu’il le veut, où l’erreur est formatrice et non frustrante. S’ils ont du mal dans une activité, ils perçoivent plus facilement leurs erreurs comme simples erreurs car la correction est aisée!

Ils comprennent mieux qu’ils ont le droit de se tromper avant de réussir. Ils ne se sentent pas en situation d’échec devant l’écran. Les familles sont fières de voir leurs enfants travailler sur les stations, la motivation des enfants s’en trouve ainsi renforcée. Il y a alors restauration de l’image de soi.


- Elles permettent une plus grande diversité des activités, chaque enfant travaille à son rythme et selon son niveau de compétence. C’est aussi la possibilité, grâce aux logiciels, de reprendre certains apprentissages d’une manière plus attractive et individualisée… Elles facilitent ainsi le travail de remédiation. C’est un dispositif d’aide supplémentaire pour les élèves en difficultés. 

- Elles permettent de développer l’autonomie dans les activités d’apprentissage.


- Mais c’est un complément à l’enseignement mais qui n’intervient seulement qu’après les phases de manipulations concrètes d’objets.


- Les TIC sont un outil au service des apprentissages disciplinaires et transversaux, permettant

l’acquisition de compétences telles que motricité fine, repérage spatial, logique… une mise en application des programmes grâce à l’informatique. Elles permettent aussi une autre entrée dans le travail de lecture et de la langue.

NTIC et langage

Installées en atelier, les TIC jouent un rôle important par les interactions langagières qu'elles favorisent. Le référent est présent, on parle de ce qui est en train de se vivre, de ce qu'on fait, dans le contexte de l'action et pour de vrai. 

Il est souvent plus intéressant de faire travailler les élèves à deux ou trois. C'est au cours des échanges entre pairs que les procédures implicites se révèlent et que de réels apprentissages se mettent en place. Les acquisitions de compétences techniques, simples ou complexes, se réalisent aussi dans l'action observée chez les pairs, par imitation, par imprégnation progressive, par répétition. Certains, bien qu'observateurs, sont actifs; ils peuvent proposer, conseiller (par exemple, choisir une lettre à saisir, une touche à presser
). Les plus expérimentés aident les débutants qui les observent, les interactions devant l'écran sont multiples et diverses.

 

Quelques compétences développées dans le domaine du langage

Nommer/désigner
Nommer le matériel utilisé
Dire les actions et leurs résultats
Nommer les différents personnages et leur rôle (dans un jeu)

Décrire
Décrire les procédure pour réaliser tel effet (visuel ou sonore)
Décrire les rôles des joueurs ou des personnages
Décrire les différentes étapes
Décrire la stratégie employée
Décrire ce qu'il faut faire

Comparer
Comparer des manières de faire
Comparer diverses activités ou jeux
Comparer les stratégies

Donner des ordres, des consignes
Redire les consignes de jeux
Conseiller ses camarades
Préciser le rôle de chacun
Pouvoir redire les consignes de l'enseignant
Aider ses camarades dans l'emploi de l'ordinateur
Aider ses camarades dans le cours de l'activité




Les savoir-faire liés à la maîtrise de l’outil
L’enfant qui utilise un logiciel met nécessairement en œuvre un certain nombre de compétences liées à la maîtrise de l’outil (ex. : savoir utiliser une souris, sélectionner une option dans un menu, savoir saisir des caractères sur un clavier…). Ces compétences peuvent être identifiées et repérées (voir la figure ci-dessous).

Pour autant, il ne faut pas les considérer comme des préalables nécessitant d’organiser un apprentissage spécifique.

À titre d’exemple « apprendre à utiliser la souris » n’est pas un objectif pertinent en soi. L’expérience montre que les enfants « apprivoisent » très vite cet objet et n’ont pas besoin d’apprentissage particulier ; l’utilisation directe de logiciels (ex. : logiciel de dessin ou de jeu) permet à elle-seule de se familiariser avec la souris.

De même pour l’utilisation du clavier, il faut se limiter à ce qui est strictement nécessaire à l’utilisation des logiciels et au fur et à mesure que ces besoins apparaissent. De ce fait, les compétences listées ci-dessous ne sont pas hiérarchisables et n’ont pas lieu d’être organisées en progressions.


Quels logiciels pour quelles activités ?
	Type de logiciel
	Domaine d’activité
	Type d’activités - démarches
	Exemples de logiciels pouvant être utilisés

	Logiciel-outil

(le logiciel sert à produire des documents : textes, images, …)
	· Initiation à la production de textes

· Découverte du monde des objets

· Arts plastiques
	· Mise en valeur de la production écrite (affichage, cahier de vie, correspondance)

· Création d’images (liée à un projet et en jouant sur la spécificité de l’outil informatique) - l’outil informatique ne remplace pas les autres outils graphiques mais permet d’autres possibilités (ex. : explorer différentes combinaisons de couleurs, modifier/déformer une image …)
	· Traitements de texte

· Baby Write

· J’écris ton nom

· La machine à écrire

· Logiciels de dessin

· Paint (dans Windows)

· Salut l’artiste ! Le petit Léonard

· L’atelier des tout-petits (tome 1)

	Logiciels documentaires

(Multimédia - hypermédia)

un autre support intégrant texte, image, son avec interactivité
	· Initiation au monde de l’écrit

· Le monde de l’image
	· Consultation guidée liée à un projet (recherche documentaire, préparation ou prolongement d’une visite, recherche d’une information ponctuelle …)

· Prolongement et complémentarité avec les autres supports (livres, images, vidéo, cassettes et CD audio,…)
	· Les animaux (Hachette)

· L’univers de pomme d’api

· Mon premier dictionnaire super génial

· Mon grand imagier

· Les saisons de petit ours brun

· Toboclic

· BCDI maternelle

· consultation de sites web

	Livres animés

(un autre support)
	· Écoute et langage oral

· Initiation au monde de l’écrit

· Le monde de l’image
	· Travail sur le récit :

· pour retrouver des histoires

· pour les écouter

· pour mieux les mémoriser

· Complémentarité avec la lecture magistrale (bibliothèque sonore, vidéo)
	· La princesse dragonne

· Un prince à l’école

· Ma première histoire interactive avec Petit Ours

· La journée de petit ours brun

· Miniloup/collection

	Didacticiels

(logiciels permettant d’accompagner les apprentissages instrumentaux)


	· Activités logiques et mathématiques

· Initiation au monde de l’écrit
	· Activités à articuler avec les programmations et à situer dans la démarche d’apprentissage (essentiellement dans les étapes d’entraînement et d’évaluation immédiate ou différée)
	· 101 exercices

· Outils et jeux pour l’école

· J’apprends les chiffres

· J’apprends à compter

· L’atelier des tout-petits (tome 1)

· Fig et Form

· Lapin malin

· Minilectra

· Jeux Éducatifs Multiples

· Les gommettes

· Les cédés de mes premières années maternelle

	Logiciels de familiarisation à l’ordinateur (*)
	
	· Jeux, activités libres
	· Akakliqué

· Je découvre l’ordinateur

· L’ordi c’est facile


(*) Les logiciels de familiarisation à l’ordinateur proposent des activités dont le but annoncé est la maîtrise de l’outil (le clavier, la souris, …). Ces logiciels ne sont pas véritablement utiles pour apprendre à se servir d’un ordinateur et ils présentent surtout un gros défaut : celui de considérer l’ordinateur comme un objet d’apprentissage alors qu’il faut le considérer comme un outil au service des apprentissages.



Quelques logiciels pour l’école maternelle

Certains des logiciels indiqués possèdent le label RIP (Reconnu d’Intérêt Pédagogique). Ce label est accordé par le Ministère ; il permet de signaler des logiciels adaptés à l’école au regard d’un ensemble de critères (contenu, présentation, ergonomie, accès aux activités, possibilités de modifier les contenus, …)

	LOGICIELS OUTILS

	Salut l’artiste ! Le petit Léonard
Un logiciel de dessin très simple d’emploi et prévu pour être utilisé par des enfants. Les outils graphiques proposés sont très explicites (représentés par des icônes). Peut être utilisé à différents niveaux :

· coloriages ou tracés simples,

· créations graphiques plus sophistiquées (avec trames, motifs, textures, effets spéciaux…),

· utilisation d’une bibliothèque de formes et d’objets,

· intégration d’éléments textuels (pour composer des affichettes, des cartes, des vignettes de BD…).

Une aide sonore peut être activée.

Génération 5 - CD-ROM PC - env. 200 F - (Logiciel RIP*) 

	Baby Write, J’écris ton nom, La machine à écrire : 3 logiciels très simples pour écrire quelques mots au clavier (à télécharger sur www.cartables.net)


	LOGICIELS DOCUMENTAIRES

	L’univers de Pomme d’Api/collection (coffret de 3 CD indépendants)

Ce coffret regroupe les classiques de Bayard Jeunesse (Ça se transforme, Il y a quelque chose dedans, Ça fait peur). Conçus comme de petites encyclopédies thématiques animées qui expliquent le sens des mots par des animations et proposent des jeux pour expérimenter. Un univers graphique et musical original et poétique.

Bayard Jeunesse - Jériko - CD-ROM PC ou MAC - 199 F

	Mon premier dictionnaire super génial

Un dictionnaire multimédia de plus de 1000 mots expliqués de manière active. Chaque mot est présenté sur une page plein écran avec sa définition, son illustration et son explication sonore et animée.

Plusieurs activités autour des mots sont également proposées.

Nathan Multimedia - Jériko - CD-ROM PC - (Logiciel RIP*)

Distribué dans le Pack Benjamin Super Génial (3 titres : Mon premier dictionnaire, Mon premier atlas, Mon premier corps humain) - 249 F

	L’encyclopédie Hachette junior des animaux

Présenté sous forme de fiches sonorisées, ce logiciel permet aux enfants lecteurs ou non de découvrir et de consulter des informations sur plus de 200 animaux.

Hachette Multimédia - Jériko - CD-ROM PC - 99 F - (Logiciel RIP*)

	Mon grand imagier

Adapté de l’imagier du Père Castor, ce programme permet d’associer des mots et des images (400 images et 12 scènes animées).

Montparnasse/Flammarion - Jériko - CD-ROM PC ou MAC - 199 F

	Les saisons de Petit Ours Brun

8 jeux d’adresse, de logique et de création ; 28 documentaires pour découvrir les transformations de la nature, les activités et les fêtes des 4 saisons ; devinettes, chansons et histoires de Petit Ours Brun.

Bayard Jeunesse - Jériko - CD-ROM PC ou MAC - 249 F


	LIVRES ANIMÉS

	L’univers de J’AIME LIRE/collection (coffret de 3 CD indépendants)
Trois livres animés (La Princesse Dragonne, Un Prince à l’école, À l’abordage Pit) élaborés à partir d’ouvrages de la collection « J’aime lire ». Chaque CD-ROM permet :

· d’écouter l’histoire en suivant les mots surlignés au fur et à mesure qu’ils sont prononcés,

· d’écouter les mots sur lesquels on clique,

· de déclencher des animations visant à illustrer ou expliquer certains mots ou expressions de l’histoire,

· de participer à des activités ludiques en relation avec l’histoire.

Bayard Jeunesse - Jériko - CD-ROM PC ou MAC) - 199 F (Logiciel RIP*)

	La journée de Petit Ours Brun

Histoires animées et jeux (collection Pomme d’Api).

Bayard Presse - Jériko - CD-ROM PC ou MAC - env. 249 F


	Ma première histoire interactive avec Petit Ours

Petites histoires animées avec possibilités d’interaction (faire lire les mots, les phrases, déclencher des animations). Comprend également un ensemble de jeux en rapport avec l’histoire.

Nathan Havas Interactive - CD-ROM PC ou MAC


	Miniloup/collection (3 titres)

Les aventures de Miniloup (à la ferme, à l’école, en vacances, …) sont mises en musique et animées. Des jeux pour exercer la mémoire, le sens de l’observation, de l’orientation.

Hachette Multimédia - Jériko - CD-ROM PC ou MAC - env. 199 F


	DIDACTICIELS ou EXERCISEURS

	101 exercices pour l’éveil des 3-5 ans
Un ensemble d’exercices attrayants (reconnaissance de formes, de sons, puzzles, assemblage de formes, appariements, labyrinthes …). Grande facilité d’accès aux activités. Réalisation et graphismes très soignés.

Emme Interactive - Jériko - CD-ROM PC ou MAC - (Logiciel RIP*)

	Lapin Malin Maternelle 2
Logiciel d’entraînement structuré autour de 4 activités principales (comportant chacune 4 niveaux de difficulté).

· reconnaissance de nombres, de lettres, de formes, de sons,

· comptages simples,

· situations de tris.

Compétences mises en œuvre : écouter, reconnaître, différencier, associer, mémoriser, anticiper, …

Possibilité d’enregistrer les activités des enfants et de modifier le niveau de difficulté des activités.

TLC Edusoft - CD-ROM PC ou MAC - env. 180 F - (Logiciel RIP*)

	Outils et Jeux pour l’école

Situations de type mathématique. Ensemble de 4 disquettes (de la maternelle au CE) pouvant être commandées séparément. Les volumes 1 et 2 concernent l’école maternelle. Présentation très simple et manipulations réduites.

Vol. 1 : observation - latéralisation - discrimination visuelle - organisation spatiale.

Vol. 2 : sériage - classement suivant critères - comparaison de collections - organisation d’une surface.

(Commandes au CDDP de Melun - 8 rue du Capitaine Bastien - 77007 Melun Cédex - 150 F chaque volume en licence Établissement)

	J’apprends les chiffres

Dénombrements, reconnaissance de formes et couleurs, puzzles mathématiques, suites.

Suivi personnalisé des activités et choix du niveau de difficulté.

Nathan Havas Interactive - CD-ROM PC ou MAC

	Les gommettes

Activités d’association, de coloriage, de reconstitution de formes, de puzzles.

Chrysis - CD-ROM PC - 32 € en monoposte / 75 € en version Établissement

	Fig et Form

Reconnaissance de formes simples ou complexes en fonction de leur couleur et/ou de leur orientation, recomposition de figures sur grille, recompositions graphiques, situations de recherche et de compositions graphiques.

Chrysis - CD-ROM PC - 31 € en monoposte / 76 € en version Établissement

	Jeux Éducatifs Multiples

De nombreuses activités de discrimination visuelle, sériation, mémorisation, prises d’indices…

Chrysis - CD-ROM PC - 52 € en monoposte / 105 € en version Établissement (illimitée)


	JEUX ou LOGICIELS de découverte de l’outil informatique

	Akakliké/collection (coffret de 2 CD indépendants)

Logiciels proposant des activités simples et ludiques pour se familiariser à l’utilisation de la souris. La présentation et les graphismes sont particulièrement soignés.

Hachette Multimédia - Jériko - CD-ROM PC ou MAC

	Max et Marie font les courses

Une histoire interactive (sous forme de jeu) qui donne l’occasion d’exercer l’attention, l’observation, le sens de l’orientation.

Emme - CD-ROM PC ou MAC - (Logiciel RIP*)


	DIVERS

	L’atelier des tout-petits (tome 1)

Regroupe un ensemble d’activités de reconnaissance de formes et de couleurs, de repérage et d’orientation, d’apprentissage de l’écriture destinées à développer chez le jeune enfant les compétences fondamentales tout en l’amusant (3-6 ans).

Éditions Club PoM Logiciels - CD-ROM PC ou MAC - (Logiciel RIP*)

	Le Théâtre de minuit

CD-ROM Ludo-éducatif. Les enfants sont invités à créer leur propre spectacle sous forme d’une succession de tableaux animés (ludiques et poétiques) à découvrir librement.

Syrinx - Jériko - CD-ROM PC ou MAC - 199 F

	Les cédés de mes premières années maternelle

pack de 5 CD-ROM (Je découvre l’ordinateur, Le coloriage, Les formes et les couleurs, Les chiffres et les nombres, Les lettres et les mots).

Génération 5 - Jériko - CD-ROM PC ou MAC - 199 F

	La souris des tout-petits

Une souris adaptée à la main de l’enfant et un logiciel de familiarisation (5 jeux).

Génération 5 - Jériko - CD-ROM PC - 149 F (Logiciel RIP*)


Fait à partir des documents

Utiliser les TICE à l’école maternelle

Corinne Gentilhomme - Conseillère Pédagogique Départementale Maternelles du Haut-Rhin

Éric Miclo ; Antoine Saccoccio ; Serge Zieba - Animateurs TICE du Haut-Rhin

Evaluation d’un projet Kidsmart :

http://www2.educnet.education.fr/sections/primaire/im_primaire/enquete-int-ks/file
Le document d’application « le langage à l’école maternelle »

http://www.cndp.fr/doc_administrative/essentiel/b_le_langage_en_maternelle.pdf
Des outils


pour les exercer





Utiliser la souris (cliquer, se déplacer à l’écran, glisser/déplacer).





Sélectionner une option, valider un choix (notion de commande).





Ouvrir, fermer, agrandir des fenêtres.





Savoir naviguer dans un document (ex. : un livre animé).





Savoir saisir des caractères au clavier.





Savoir exécuter quelques commandes simples au clavier (effacer, valider, utiliser les flèches de déplacement).





Savoir imprimer un document.





Savoir allumer, éteindre un ordinateur.





Savoir démarrer un logiciel.





Savoir enregistrer un document (si une méthode simple est proposée par le logiciel).





Savoir insérer et manipuler une disquette, un cédérom.





Savoir utiliser un appareil-photo numérique.





Des compétences liées à


la maîtrise de l’outil





LOGICIELS


DE JEUX





TRAITEMENT DE TEXTE





LIVRES


ANIMÉS





DIDACTICIELS





LOGICIELS


DE DESSIN





DOCUMENTAIRES








�  Voir implantation du matériel dans le Document d'accompagnement "Le langage à l'école maternelle", page 78


�  Voir Les consignes dans le Document d'accompagnement "Le langage à l'école maternelle", page 39
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