ORGANISER LA PROGRESSIVITE DES APPRENTISSAGES 

- s'approprier le langage - Grande Section

	Échanger, s’exprimer                 SITUATIONS POUVANT ETRE EXPLOITEES  

	- Dire, décrire, expliquer après avoir terminé une activité ou un jeu (hors contexte de réalisation).
	- bilan d'une  activité vécue en atelier

- mener un jeu, exposer ses règles (auprès d'un groupe qui ne le connaît pas)

- diriger un atelier (auprès d'un groupe qui découvre l'activité)

- expliquer sa démarche lors d'expérimentations

- décrire une production plastique ou technologique

	- Justifier un acte, un refus, une préférence en utilisant à bon escient “parce que”.
	- élaboration de règles de vie

-  résolution de problèmes ( par exemple avec la situation « la ferme de Matûrin » de Dominique Valentin)

- percevoir, sentir, imaginer, créer (justifier une technique, une émotion) 

- découvrir le monde ou arts visuels (activités manipulatrices où l'élève expérimente, monopolise ses sens)

- choix lors d'un vote (prix littéraire, poème...), d'évaluation entre pairs

	- Relater un événement inconnu des autres ; exposer un projet ; inventer une histoire (à partir de quelques images éventuellement).
	- présentation du travail effectué dans un atelier  (un élève présente le matériel, un autre les phases de fabrication avec les matériaux ou les photos, un autre les objets réalisés...)

 -  un élève raconte sa visite chez le médecin, son anniversaire à  la maison (sujets identifiables par tous les élèves)

- invention d'une histoire à partir d'éléments inducteurs (dessins d'élèves, albums de jeunesse...) ou en utilisant les cartes d'un jeu qui encourage à la création de contes (personnages, actions, lieux...)

- raconter un album, un événement aux élèves qui étaient absents, aux correspondants, aux élèves d'une autre classe, aux parents..

	- Produire un oral compréhensible par autrui.
	- dictée à l'adulte

- raconter une histoire

- présenter une saynète

- formuler une demande aux différents adultes de l' école, aux parents

- informer lors de son retour un élève qui a été absent

- enregistrement de message

- envoi de messagers (facteur)

	- Participer à une conversation en restant dans le sujet de l’échange.
	 - découvrir le monde (confrontation autour d'une expérience scientifique ou technique)

- discussion suite à une récréation, une sortie...(au départ le sujet de la conversation peut-être cadré à partir de photographies)

- débat sur un projet, une règle de vie, une question philosophique

	- Dire comptines, poèmes ou autres textes en adoptant un ton approprié.
	- jeux phoniques (exprimer de la joie, de la tristesse, de la peur, de la colère...)

- dire des comptines, des poèmes avec différentes intonations (utiliser des comptines intégrant questions et réponses)

- jouer des saynètes

- mise en voix de contes, d'albums en jouant les personnages ou avec des marionnettes

	- Chanter une dizaine de chansons apprises en classe.
	- entraînement régulier de la chorale

- prestations musicales, rencontres chorales

- rondes et jeux chantés

- sonorisation d'albums

	comprendre

	- Comprendre des consignes données de manière collective.
	- formulation et reformulation  de  consignes

- ateliers : réaliser les actions demandées : aller chercher du matériel...

- illustrer la consigne avec des symboles, des pictogrammes...

	- Comprendre une histoire lue par l’enseignant ; la raconter en restituant les enchaînements logiques et chronologiques ; l’interpréter ou la transposer (marionnettes, jeu dramatique, dessin).
	- en petit groupe, utilisation d'images séquentielles (raconter l'épisode relatif à une illustration donnée, raconter en liant différentes illustrations mises en ordre, éliminer des illustrations intruses)

- correction d'erreurs dans le récit du maître ou d'un camarade

- répondre au questionnement du maître ou d'un élève 

- mise en scène d'une partie ou de la totalité d'une histoire

-  utilisation du théâtre d'images

	- Comprendre un texte documentaire lu par l’enseignant ; faire des liens avec les questions qui se posaient ou/et avec ce qui a été découvert en classe.
	- découvrir le monde (vérification d'hypothèses, réponses à des interrogations)



	- Apprécier une poésie, y repérer des mots évocateurs (ou amusants), faire part de ses impressions et les exprimer par un dessin ou une peinture libre.
	-  rencontre avec la diversité de la poésie

-  redire un mot, une formule, une phrase

-  percevoir, sentir, imaginer, créer :  évocation d'images, choix d'images

	progresser vers la maîtrise de la langue française

	- Produire des phrases complexes, correctement construites.
	- habillage, hygiène (demande pour nouer un lacet...)

- ateliers (déroulement, phases d'anticipation, phases de synthèse,demande de matériels...)

- jeux de société ( loto avec positions spatiales, jeux de sept familles)

- jeux de commande

	- Comprendre et utiliser à bon escient les temps des verbes pour exprimer le passé et le futur (le choix du temps étant plus important que la forme exacte du verbe conjugué).
	- formulation d'histoires, de contes, se situant dans un temps passé (commencer par une expression telle que: « il était une fois... »

- compte-rendu de visite au passe composé

- préparation d'une sortie au futur proche

- rédaction d'un message pour demander quelque chose aux parents (utilisation du futur simple)

- planification de projets, d'une action en la situant dans le temps (utilisation du calendrier)

	- Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent (noms, verbes, adjectifs, adverbes, comparatifs), concernant :
. les actes du quotidien et les relations avec les autres,
. les activités et savoirs scolaires et en particulier l’univers de l’écrit,
. les récits personnels et le rappel des histoires entendues (caractérisation des personnages, relations entre eux, enchaînement logique et chronologique, relations spatiales),
. l’expression des sentiments ou émotions ressentis personnellement, ou prêtés aux autres et aux personnages d’histoires connues.
	- accueil

- classement, rangement, mise en ordre  de photographies prises lors de moments différents 

- utilisation de jeux mathématiques, jeux de construction (caractériser les tailles, les couleurs, les formes)

- « jouer à la maîtresse » (demander à un camarade, à l'ATSEM de sortir, de ranger du matériel...)

- jeux du faire semblant, jeux de rôles (d'abord initiés par le maître) 

- consulter et revoir les traces dans les différents cahiers

- percevoir, sentir, imaginer, créer (activités visuelles, tactiles, auditives, vocales, permettant à l'élève d'exprimer ses émotions)

- Agir et s'exprimer avec son corps : utilisation du vocabulaire spatial et temporel pour verbaliser des actions (recours possible aux représentations, aux dessins, aux maquettes)

- dictée à l'adulte

- reformulation de récits

- suite et comparaison d'histoires

	- S’intéresser au sens des mots : repérer un mot jamais entendu, essayer de comprendre un mot nouveau en contexte, interroger
l’enseignant sur le sens d’un mot. 
	- utilisation du mot juste (d'abord par l'enseignant)

- exploitation des situations pour :

formuler des remarques d'ordre morphologiques ( mots de la même famille, par exemple boire buvable)

formuler des remarques relatives à l'homonymie (vert-vers...) 

à la paronymie (mot proche d'un autre :matin-malin)

- aborder le sens de certaines expressions, la notion de contexte...

- cf doc « le lexique à l'école maternelle »site:IA Somme groupe maternelle


