ORGANISER LA PROGRESSIVITE DES APPRENTISSAGES 

- s'approprier le langage -Moyenne Section

	Échanger, s’exprimer
	SITUATIONS POUVANT ETRE EXPLOITEES      

	- S’exprimer dans un langage mieux structuré, en articulant correctement (les syllabes complexes avec enchaînement de consonnes peuvent être encore difficiles à prononcer).
	- appel (nommer ses camarades)

- jeux phonologiques 

décomposition des prénoms en syllabes  en phonèmes

décomposition de mots connus en syllabes (répéter, scander, identifier un « mot-puzzle »..)

-  comptines ciblées pour travailler l'articulation

 virelangues

- rôle du messager (facteur)

	- Dire ou chanter une dizaine de comptines, chansons et poèmes, avec une bonne prononciation.
	- chorale

- comptines

- prestation devant une autre classe, les parents, ...



	- Décrire, questionner, expliquer en situation de jeu, dans les activités des divers domaines.
	- jeux de société (jeu du « qui est-ce? »avec les formes géométriques, les fruits...jeu de Kim...)

- jeux de construction (nommer, caractériser, utiliser un vocabulaire spatial, des verbes d'action « je pose, j'empile, j'enlève... »  

- jeux à règles en éducation physique

- jeux de rôles dans les « coins »jeux de la classe (« je vais jouer à la maman qui va faire un gâteau , Paul va faire le garçon»...)

- jeu du faire semblant ( faire semblant de peindre, expliquer sa démarche « j'enfile un tablier... » )

- mise en situation à partir de chants à rôles 

- animer un jeu

- dans les activités et les phases d'anticipation et de bilan : dire ce qu'on fait, ce qu'on a fait, ce qu'on va faire

	- Participer à un échange collectif en écoutant autrui et en attendant son tour de parole.
	- utilisation d'un bâton de parole

- travail de groupe (construction collective..)

- présenter une situation vécue (un élève présente  le matériel, un autre les phases de fabrication avec les matériaux ou les photos, un autre les objets réalisés...)

- rappel de récit , exploitation d'un album

- élaboration, conduite, analyse de projets

- jeux de Kim, boîte à secrets

	- Relater un événement inconnu des autres ; inventer une histoire sur une suite d’images ; faire des hypothèses sur le contenu d’un livre au vu de sa couverture et de ses illustrations. 

Dans tous les cas, ajuster son propos pour se faire comprendre en fonction de questions ou de remarques.
	- présentation du travail effectue dans un atelier vécu par un seul groupe (un élève présente le matériel, un autre les phases de fabrication avec les matériaux ou les photos, un autre les objets réalisés...)

- un élève raconte sa visite chez le médecin, son anniversaire à la maison (sujets identifiables par tous les élèves)

- invention d'une histoire en utilisant les cartes d'un jeu qui encourage à la création de contes (personnages, actions, lieux...)

- émission d'hypothèses à partir d'une couverture ou d'illustrations d'un album cible pour  favoriser sa compréhension (par exemple en suscitant des interrogations, en évoquant les personnages, l'univers de référence, quelques aspect du monde de l'histoire, en créant un horizon d'attente) 



	Comprendre
	

	- Comprendre les consignes des activités scolaires, au moins en situation de face à face avec l’adulte.
	- reformulation

- ateliers (aller chercher du matériel, réaliser les actions demandées, anticiper sur ce qui peut-être réalisé...)

- illustrer les consignes avec des symboles, des pictogrammes...(références qui  pourront être transmises au cycle 2)



	- Écouter en silence un récit facile, mais plus étoffé que l’année précédente.
	- lectures et relectures d'histoires

- utilisation d'histoires adaptées à l'âge des élèves  qu'ils pourront reformuler dans leurs propres mots

- utilisation d'un support audio, d'un casque d'écoute

- cf site IA-Somme: maîtrise du langage ; la littérature à l'école maternelle, la compréhension en langage écrit



	- Comprendre une histoire racontée ou lue par l’enseignant ; la raconter, au moins comme une succession logique et chronologique de scènes associées à des images.
	- en petit groupe,  utilisation d'images séquentielles (raconter l'épisode relatif à une illustration donnée, raconter en liant différentes illustrations mises en ordre, éliminer des illustrations intruses...)

- utilisation du théâtre d'images

- introduction des connecteurs logiques de temps

	Progresser vers la maîtrise de la langue française
	

	- Connaître quelques termes génériques (animaux, fleurs, vêtements, etc.) ; dans une série d’objets (réels ou sous forme imagée), identifier et nommer ceux qui font partie de la classe d’un générique donné.
	- lecture et réalisation d'imagiers 

- exploitation  d'albums mettant en évidence des contraires, des oppositions, des homophones, des synonymes... (ex« les contraires de Tana Hoban », imagiers Pitau Gervais)

- aménagement des coins jeux et évolution en fonction des jeux du faire semblant, et des jeux de rôles mis en place

- exploitation d'un lexique spécifique en lien avec les projets de la classe

(cf doc: le lexique à l'école maternelle, site IA-Somme groupe maternelle)

- identification et catégorisation d'éléments de la classe

- identification et catégorisation d'éléments représentés (photographies, images, utilisation du jeu « catégo »)

- utilisation de jeux de société (jeux de loto, de mémory)

	- Produire des phrases de plus en plus longues, correctement construites.
	- habillage, hygiène (demande pour nouer un lacet...)

- ateliers (déroulement, phases d'anticipation, phases de synthèse,demande de matériels,jeux de société, jeux de commande,...)

- reformulation de consignes, d'histoires

- élaboration, conduite, analyse de projets

- mise en scène

- enregistrements

- utilisation de marionnettes

- situations de dictée à l'adulte

	- Utiliser avec justesse le genre des noms, les pronoms usuels, les prépositions les plus fréquentes.
	- exploitation des situations du domaine Agir et s'exprimer avec son corps 

- dictée à l'adulte

- bilan de journée

- dictées « graphiques » (expliquer étape par étape un procédé pour faire  réaliser un dessin)

	- Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent (noms, verbes, adjectifs, adverbes, comparatifs) concernant :
. les actes du quotidien, les activités scolaires, les relations avec les autres (salutations, courtoisie, excuses),
. les récits personnels, le rappel des histoires entendues (caractérisation des personnages, localisation, enchaînement logique et chronologique). 


	- accueil

- classement, rangement, mise en ordre  de photographies prises lors de moments différents 

- utilisation de jeux mathématiques, jeux de construction (caractériser les tailles, les couleurs, les formes)

- « jouer à la maîtresse » (demander à un camarade, à l'ATSEM de sortir, de ranger du matériel...)

- jeux du faire semblant, jeux de rôles (d'abord initiés par le maître) 

- consulter et revoir les traces dans les différents cahiers




