ORGANISER LA PROGRESSIVITE DES APPRENTISSAGES 

- s'approprier le langage -

Petite Section

	Échanger, s’exprimer
	Situations à exploiter

	- Entrer en relation avec autrui par la médiation du langage.
	Accueil, habillage, déshabillage

Coins jeux de la classe

Passage aux toilettes

Sieste

Règles de vie

Demande de matériels(pinceaux, feuilles...),de matériaux

Jeux où il y a besoin de commander,...

Incidents dans la cour 

	- Répondre aux sollicitations de l’adulte en se faisant comprendre.
	Rappel au cours d'activités (phase d'anticipation, de déroulement et de synthèse)

Reformulation de consignes

Répondre à une question de l'adulte

Verbalisation des actions motrices réalisées par les pairs en éducation physique

	- Utiliser le pronom “je” pour parler de soi.
	Accueil

Appel

Présentation du cahier de vie, photographies où l'enfant est en situation

Exploitation des albums échos (selon la théorie de Boisseau)

Comptines du type « J'ai un nom... »

Jeux chantés « Loup y es-tu?... Je mets... »

Jeux d'imitation de scènes de vie(téléphone)

Jeux de société « Je demande la carte... »

Phase de bilan pour parler de son action ou de sa production

Verbalisation des actions motrices en éducation physique

	- S’exprimer, dire des comptines très simples, chanter devant les autres.
	Comptines, comptines numériques, jeux de doigts, poésies, chansons chorales

Faire parler des marionnettes

Rondes et jeux chantés

	- Commencer à prendre sa place dans les échanges collectifs.
	Utilisation d'un bâton de parole

travail de groupe

Echanges autour d'un album, autour d'un projet, autour de choix de traces pour le cahier de vie

Présentation d'une situation vécue 

Restitution de récits en s'appuyant sur des illustrations

	- Se faire comprendre par le langage pour les besoins de la vie scolaire.
	Expression d'un besoin

Formulation de  messages à l'intérieur de l'école

Demande aux parents (besoin de matériaux)

Signalement d'un danger

	Comprendre

	- Comprendre une consigne simple dans une situation non ambiguë.
	Action en réponse à une consigne donnée (aller chercher ou ranger du matériel, coller, découper,...)

Respect des règles de jeux

Jeux du type « Jacques a dit »

	- Écouter en silence un conte ou un poème courts.
	Amélioration  des conditions d'écoute : installation, attention

Situation de contes (raconter sans support, insister par le regard, la voix...) 

Utilisation des marionnettes

	- Comprendre une histoire courte et simple racontée par l’enseignant : répondre à quelques questions très simples sur le texte écouté ; guidé par le maître ou par des images, reformuler quelques éléments de l’histoire écoutée.
	Cf document sur la compréhension du groupe maternelle LIEN



	- Observer un livre d’images, ou très illustré, et traduire en mots ses observations.
	Description, comparaison d'illustrations

Appropriation et réalisation d'imagiers

Travail sur les oeuvres d'art

	Progresser vers la maîtrise de la langue française

	- Se saisir d’un nouvel outil linguistique (lexical ou syntaxique) que l’enseignant lui fournit quand il lui manque, en situation, pour exprimer ce qu’il a à dire.
	Désignation du matériel et des actions dans les différents domaines d'activités

Description de scénari

Réinvestissement dans les jeux symboliques

	- Produire des phrases correctes, même très courtes.
	Evolution des phrases à deux mots (« Pati Papa ») vers des phrases simples (« Il est parti Papa » puis « Papa est parti » )

Reformulation par le maître, par l'enfant

	- Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent (noms et verbes en particulier ; quelques adjectifs en relation avec les couleurs, les formes et grandeurs) concernant :
. les actes du quotidien (hygiène, habillage, collation, repas, repos),
. les activités de la classe (locaux, matériel, matériaux, actions, productions),
. ses relations avec les autres : salutations (bonjour, au revoir), courtoisie (s’il vous plaît, merci). 
	Classement de photographies prises lors de projets différents 

Utilisation de jeux mathématiques, jeux de construction (caractériser les tailles, les couleurs, les formes)

Exploitation d'imagiers ou d'albums de jeunesse présentant des oppositions, des contrastes

Activités en rapport avec découvrir le monde de la matière et des objets

Jeux de rôles initiés par le maître (jouer à la maîtresse, au papa)


