	
	PS
	MS

	S’approprier le langage
	Echanger, s’exprimer

* S’exprimer et se faire comprendre

* Attendre son tour de parole 

* Ecouter

* Répondre aux sollicitations
	Rituel :

- Faire l’appel collectif avec l’utilisation du cahier d’appel (prénom, prénom et nom de famille, Melle…, Monsieur…)

- Répondre à l’appel de son prénom et de son nom de famille : 

« Bonjour… », « je suis là »

- Compter les absents, les nommer

Accueil et ateliers : 

- Parler sur les photos de classe (nommer les personnes et les actions) : vie de classe (légender)

- Utiliser un trombinoscope

- Jeux (mémory, kim, loto…) pour apprendre à se connaître, nommer 


	Echanger, s’exprimer

* Participer à des échanges à l’intérieur du groupe

* Attendre son tour de parole

* Lever le doigt pour prendre la parole

* Ecouter 


	Rituel :

- répondre «  présent », « présente »

- Lire les prénoms d’une liste (présents, cantine, absents)

- Compter les absents, les présents, les nommer

Accueil et ateliers : 

- Apprendre à se présenter au travers de jeux 

- Jeux de devinettes : « devinez à qui je pense ? » (question des élèves, observations, déduction, reconnaissance)

- Etablir des règles de prise de parole

- Jeux avec la voix

- Jeux d’écoute

- Reconnaître et accueillir ses camarades à l’entrée en classe 

	Découvrir l’écrit
	Se familiariser avec l’écrit 

* Reconnaître son prénom écrit en capitales

* Distinguer les lettres des autres formes graphiques

* Connaître le nom de quelques lettres de l’alphabet
	Rituel : 

- retrouve son étiquette (photo avec prénom puis prénom en capitale uniquement)

- place son étiquette dans le tableau des présents (variables : en fonction de la majuscule, d’un choix d’atelier, dans le groupe filles, garçons, placer sa photo sur son prénom…)

Accueil et ateliers :

- jeu de mémory des prénoms

- Jeu de kim avec les photos des camarades

- Loto de prénoms auto correctif (rhodoïd superposable) : associer 2 prénoms identiques

- Loto des photos des enfants de la classe en atelier  avec l’enseignant puis un meneur (MS puis GS)

Idem mais photo + prénom en capitales (positionner cartons prénoms sur le prénom de sa carte loto ; c’est l’enseignant qui valide)

- Retrouver sa place en atelier à l’aide des étiquettes posées sur les tables, en retrouvant son nom dans une liste, un tableau

- Trier les prénoms (similitudes, attaques, majuscules, filles, garçons…). Situation problème : la maîtresse a fait tomber les étiquettes, il faut les ranger dans le tableau selon l’initiale par ex….

- Lire des abécédaires avec petit groupe, commentaire sur les lettres, verbalisation… » qui a cette lettre au début de son prénom ? »…

- Faire des jeux de discrimination visuelle (Nathan 1ère lecture, lettre proches, objets orientés…)

- Utiliser des lettres sensorielles      (toile émeri pour les capitales, cordes avec nœud pour visualiser le point de démarrage, cartes 3 écritures type abécédaire)
	Se familiariser avec l’écrit 

* Reconnaître des lettres de l’alphabet

* Reconnaître son prénom écrit en capitale et en cursive 

(voire dans les 3 écritures)

* Reconnaître son prénom parmi des écritures proches

* Reconnaître différents prénoms de la classe

* Repérer les similitudes entre mots à l’écrit : lettres, syllabes parmi les prénoms
	Rituel : 

Les élèves de service sont chargés de lire les prénoms des présents, des absents en s’aidant de leur grille. 

Accueil et ateliers :

- Appel sur grilles prénoms ; 

Les responsables cochent sur leur grille de prénoms à chaque arrivée d’élève. 

Variables : nombre de prénoms, type d’écriture, difficultés prénoms proches, ordre alphabétique, travail à deux sur même fiche d’appel… 

- Loto de prénoms, mémory (3 écritures) 

(planches de 4, 6, 8 prénoms en capitales, en cursives, en script, avec les 3 écritures) ; l’élève recherche sur sa planche le prénom lu par le PE, l’ATSEM ou un élève et lorsqu’il le trouve, il place un pion sur la case correspondante (utilisation d’un trombinoscope pour aide)

- domino des prénoms (variables : nombre de pièces, prénom/photo, prénoms différentes écritures

- jeu de l’oie avec prénoms des enfants (on avance du nombre de cases / au dé). Il faut identifier le prénom inscrit dans la case. Si c’est réussi on avance d’une case.



	Découvrir l’écrit
	Apprendre à écrire et à lire :

* Utiliser son étiquette prénom pour signer son travail

* Commencer à écrire son prénom en capitale

* Scander les syllabes des prénoms


	Rituel :

- Chaque jour l’enseignant présente un prénom devant le groupe

Accueil et atelier : 

- Reconstituer son prénom (lettres mobiles, lettres aimantées), celui d’un copain

- Utiliser l’écriture des prénoms tous les jours pour signer son travail (l’enseignante écrit celui-ci devant l’enfant et verbalise son geste, l’enfant utilise des étiquettes pré écrites qu’il colle, l’enfant sait écrire son prénom avec ou sans l’étiquette modèle)

- Dire le nom des lettres, montrer le geste graphique pour l’écrire.

- Jouer avec les prénoms (jeux phonologiques, scander…)

- Reconstituer son prénom après découpage syllabique)


	Apprendre à écrire et à lire :

* Ecrire son prénom en capitales avec modèle puis sans modèle

* Découvrir et utiliser une liste de prénoms

* Scander les syllabes de différents prénoms
	Rituel :

- Quand l’écriture du prénom est acquise, écrire son prénom sur le tableau de présence, cantine, service, dans les ateliers… 

Accueil et Atelier : 

- Ecrire son prénom en pâte à modeler

- Ecrire son prénom en capitale d’imprimerie (dirigé)

Tracé du prénom sous leurs yeux avec verbalisation.

Copie du mot.

Evaluation en référence aux règles de fonctionnement de l’écrit.

Enoncé des procédures d’exécution.

· La complétude du mot (toutes les lettres sont présentes)

· L’ordre des lettres (les lettres sont à la bonne place)

· L’identité des lettres (conformité du tracé, on les reconnaît, elles sont écrites correctement)

· L’alignement des lettres

· La trajectoire gauche droite

- Encourager les élèves à établir des correspondances entre oral et écrit    (qu’est-ce qu’on entend au début de ce prénom ? Par quelle lettre commence ce prénom ? Quel bruit fait cette lettre ? Qu’est-ce qu’on entend à la fin ? Combien de syllabes ? Combien de lettres ?)

- Jeux phonologiques : 

(voir progression « phono », « syllabozo », « la cigale »…)

	Devenir élève
	Vivre ensemble :

* Accepter la contrainte du groupe

* Etre accueilli et reconnu

* Appartenir à la collectivité scolaire

* Acquérir le goût des activités collectives au travers de jeux de société

Autonomie :

* Oser prendre des responsabilités

* Utiliser les outils de la classe
	Rituel :

- Prendre son étiquette prénom et la mettre dans le tableau des présents

- Reconnaître et nommer ses camarades

- Accepter de s’asseoir en regroupement avec les autres

Accueil et atelier : 

- Quitter ses parents et entrer dans la classe sans pleurer

- Se diriger spontanément vers une activité de son choix

- Participer aux jeux collectifs

- Comprendre la règle de jeu du mémory, du loto et la respecter


	Vivre ensemble :

* Accepter la contrainte du groupe

* Accueillir ses camarades

* Prendre sa place dans un échange

* Acquérir le goût des activités collectives au travers de jeux de société

* Coopérer, demander de l’aide

* Prendre ses responsabilités
	Rituel : 

- Prendre des responsabilités sur le temps du rituel : faire l’appel rendre compte de sa fiche d’appel (accueil)

Accueil et atelier : 

- Réaliser l’appel sur le temps d’accueil au moyen d’une grille prénom (varier le nombre de prénoms, l’écriture)

- Jouer aux jeux de loto des prénoms en autonomie (meneur de jeu), mémory, jeu de dominos des prénoms…

- En situation de tutorat, aider un camarade

- Utiliser les outils de la classe ou individuel (affichages, trombinoscope, étiquettes, tableaux de services…)

- Prendre des responsabilités : appel

	
	Comprendre ce qu’est l’école :

* Savoir écouter

* Respecter les autres
	- Dire à quoi sert l’appel

- Respecter les règles de la vie du groupe :

· Lever le doigt pour prendre la parole

· Ecouter le maître

· Ecouter ses camarades

· Répondre aux sollicitations du maître


	Comprendre ce qu’est l’école :

* Respecter les règles de prise de parole

* Identifier ses erreurs ou celles de ses camarades


	- Les  élèves qui ne sont pas de service peuvent intervenir si besoin lors du rituel 

- Proposer des solutions éventuelles pour améliorer

- Participer aux échanges en restant dans le vif du sujet




	
	GS

	S’approprier le langage
	Echanger, s’exprimer

* Rendre compte à ses camarades de l’appel

* Prendre l’initiative de se poser des questions, d’exprimer son point de vue
	Rituel : 

* Faire l’appel sans l’aide de l’enseignant 

Variables : idem à  MS,  appel réalisé par un seul élève, différents supports : extrait d u registre d’appel, totalité du registre, prénoms + noms, tableau double entrée, tableau semaine…

* Répondre présent à son nom

* Préparer la liste de cantine

* Justifier pourquoi on a mis une croix devant son prénom

* Expliquer comment on sait qui est absent, le nombre de présents, sa procédure… (Réf. aux outils)

	Découvrir l’écrit
	Se familiariser avec l’écrit 

* Utiliser un support d’écrit fonctionnel : listes et registre d’appel

* Reconnaître son prénom dans les trois écritures

* Lire un grand nombre de prénoms de la classe

* Connaître la majeure partie des lettres de l’alphabet

* Distinguer certains sons qu’elles codent
	Accueil :

* Remplir un tableau à double entrée de présence (x)

* Signer sur une liste d’émargement de présence

* Lire et utiliser un tableau de service

Ateliers : 

* Fabriquer des jeux de sociétés à partir des prénoms et jouer en autonomie

* Reconnaître les prénoms dans les 3 écritures (tri, prénoms proches, compléter des listes, copier, loto…)

* Jouer à des jeux phonologiques :

- « dans mon panier il y a … [i] »  pie, lit, riz…

- «  jeu des maisons » la maison  du [i] coller ou disposer des images contenant le son [i] 



	Découvrir l’écrit
	Apprendre à écrire et à lire :

* Ecrire son prénom en cursive

* Distinguer et localiser les syllabes et certains sons dans différents prénoms
	* écrire son prénom en cursive 

* Jouer avec les prénoms : loto, mémory, jeu de kim, deviner le prénom épelé, reconstituer les prénoms, écrire les prénoms en copie, copie de listes à l’ordinateur, deviner un prénom en posant des questions (y a-t-il la lettre… ? Oui/Non… Ecrire les lettres sur ardoise ou tableau, quand il y a assez de lettres trouvées, on écrit sur son ardoise le prénom auquel on pense. Idem avec les syllabes.

* Jouer avec les syllabes des prénoms, inventer de nouveaux prénoms…

	Devenir élève
	Vivre ensemble /autonomie

* Accepter la contrainte du groupe

* Participer à l’accueil de ses camarades

* Dialoguer et prendre sa place dans l’échange

* Acquérir le goût des activités collectives au travers de jeux de société

* Coopérer, demander de l’aide

* Prendre des responsabilités
	* Installer les feuilles de présence sur le regroupement

* Faire l’appel en rituel

* Etre meneur de jeu

* Utiliser les outils d’aide

* Demander de l’aide à un camarade

* Demander de l’aide à l’enseignant



	
	Comprendre ce qu’est l’école :

* Identifier ses erreurs et celles de ses camarades

* Rester attentif de plus en plus longtemps
	* Evaluer en référence aux règles de fonctionnement de l’écrit pour l’écriture ou la copie des prénoms 

* Enoncer les procédures d’exécution.

· toutes les lettres sont présentes

· les lettres sont à la bonne place

· on reconnaît les lettres, elles sont écrites correctement

· les lettres sont alignées

· s’est écrit de  gauche à droite

* Soutenir son attention pendant 20 mn




Le prénom, le nom de famille








Ex. de programmation d’activités autour du nom et prénom, anim rituel B. Burgaud, CPC pré élémentaire 56


